
C程序设计教学大纲 
一、课程概述
（一）课程性质： 计算机二级课

（二）课程的目标与要求：

《Ｃ语言程序设计》课程是继计算机一级课《计算机应用基础》课程后的一门计算机二级课。它的目的是向学生介绍计算机程序设计的基本知识，使学生掌握Ｃ语言的基本内容及程序设计的基本方法与编程技巧，培养学生应用计算机解决和处理实际问题的思维方法与基本能力。

（三）重点和难点：C语言的高级数据类型，如数组，指针，结构体；函数的概念和用法。

（四）与其他课程的关系：

先修课程： 计算机文化基础。

（五）教材及教学参考书：

1、《C程序设计》（第三版） 谭浩强编   清华大学出版社；2005年版。

2、王士元 《 C 高级实用程序设计》清华大学出版社 1995 

3、国家教育考试中心 《全国计算机等级考试考试大纲》 高等教育出版社 1995 

4、谭浩强 《 C 程序设计上机指导书》 清华大学出版社 1999 

二、学时分配
本课程总教学时数共72学时，各章分配的学时数为：

	章
	课程内容
	学时

	1
	C语言程序设计概述
	4

	2
	C语言的基本数据类型与表达式
	4

	3
	顺序结构程序设计
	8

	4
	选择结构程序设计
	8

	5
	循环结构程序设计
	8

	6
	函数与编译预处理
	8

	7
	数组
	8

	8
	指针
	8

	9
	结构体数据类型与链表
	8

	10
	 共用体与枚举类型
	4

	11
	文件
	4


 

三、课程内容
 

第一章  C语言程序设计概述

教学目的和要求：

(1)了解C语言的历史、特点

(2)掌握C语言的运行环境，初步了解运行一个C语言程序的过程

重点和难点：

语言程序的基本结构、C程序的上机步骤 

主要内容：

 1.1程序与程序设计语言

 1.1.1程序的基本概念

 1.1.2程序设计语言

 1.2算法及其描述

 1.2.1算法的概念

 1.2.2算法的描述方法

 1.3C语言的发展及特点

 1.3.1C语言的发展概况

 1.3.2C语言的特点

 1.4C语言程序的基本结构

 1.5C语言字符集、标识符与关键字

 1.5.1C语言字符集

 1.5.2标识符与关键字

 1.6C语言程序的开发环境

 1.6.1Turbo C 2.0 介绍

 1.6.2源程序输入

 1.6.3编译、连接与运行

主要教学环节的组织：

电子教案讲解、上机掌握C语言的运行环境，并运行一些简单的C程序

思考题：

简述语言的程序结构

语言的字符集与标识符

实验内容：

请利用C语言编写程序实现如下功能：

在屏幕上输出：Welcome你的学号,比如：Welcome 111，并将生成.exe文件上传。

注意：.exe文件和你的C文件在一起，在你的TC环境下。

 

第二章  C语言的基本数据类型与表达式

教学目的和要求：

掌握基本数据类型

掌握不同数据类型转换的原则与方法

掌握有关运算符与表达式的运用

重点和难点：

重点难点：C语言的基本数据类型的区分和使用；c语言的数据类型；运算符和表达式的运用；不同数据类型间的混合运算。

主要内容：

 2.1 C语言的基本数据类型

 2.1.1数据类型概述

 2.1.2整数类型

 2.1.3实数类型

 2.1.4字符类型

 2.2常量与变量

 2.2.1常量与符号常量

 2.2.2变量与变量定义

 2.3运算符与表达式

 2.3.1算术运算符与算术表达式

 2.3.2赋值运算符与赋值表达式

 2.3.3逗号运算符和求字节运算符

 2.3.4条件运算符

 2.4数据类型转换

 2.4.1类型自动转换

 2.4.2赋值转换

 2.4.3强制类型转换

主要教学环节的组织：

电子教案讲解、课堂练习掌握基本数据类型与表达式

思考题：

简述C语言的基本数据类型。

实验内容：

请编写程序计算下列表达式的结果，其中a＝5,b＝6,c＝7.

1、（a+b）/ 5%2

2、5％3

3、a％－3

4、－5%3

5、－5%-3

6、a＋＋；b＝a++；c＝＋＋b；输出a,b,c的值

 

请将上面所有的表达式在C语言中进行测试,并将计算结果写在一个文本文件中，将文本文件上传为作业即可。

 

注意：写时，一定要表达式编号提示：

 

比如：

1、5

2、7

.....

 

第三章 顺序结构程序设计

教学目的和要求：

掌握数据输入与输出

重点和难点：字符输入输出函数

主要内容：

 3.1C语言的基本语句

 3.1.1简单语句

 3.1.2复合语句

 3.2数据输入与输出

 3.2.1字符输入输出函数

 3.2.2格式输出函数printf、

 3.2.3格式输入函数scanf

 3.3程序举例

主要教学环节的组织：

电子教案讲解、上机掌握数据输入与输出。

思考题：

列表表示各种数据的输入输出方法，并举例说明。

实验内容：

已知球的表面积的计算公式为S=4*pi*(R^2) 

球的体积的计算公式为V=4/3*pi*(R^3)

编写程序，要求用户输入球体的半径，然后输出该球体的表面积和体积。输出格式为：

The Balls Surface is nnn

The Balls Volume is mmm

其中nnn为球体的表面积，mmm为球体的体积。

 

第四章  选择结构程序设计

教学目的和要求：

掌握各种表达式的使用；掌握if语句；掌握switch语句的使用

重点和难点：

表达式的使用； if语句；

主要内容：

 4.1关系运算符与关系表达式

 4.1.1关系运算符

 4.1.2关系表达式

 4.2逻辑运算符与逻辑表达式

 4.2.1逻辑运算符

 4.2.2逻辑表达式

 4.3if语句

 4.3.1单分支if语句

 4.3.2双分支if语句

 4.3.3多分支选择结构

 4.3.4 if语句的嵌套

 4.4 switch语句

 4.5结构嵌套程序举例

 

主要教学环节的组织：

电子教案讲解、上机练习选择结构程序设计

思考题：

给你一个公元年号，编写程序判断是闰年？

实验内容：

用户输入不多于3位数的整数，请将这个数字倒序输出。比如用户输入1，则输出1；用户输入12，则输出21；用户输入123，则输出321。

 

 

第五章 循环结构程序设计

教学目的和要求：

掌握三种循环语句的运用

掌握break和continue语句的运用

重点和难点：

带循环语句的程序设计；break和continue语句再循环中的应用。带循环语句的程序设计；

主要内容：

 5.1while 语句

 5.2dowhile语句

 5.3for语句

 5.3.1 for语句的一般形式

 5.3.2 for语句中的各表达式含义

 5.3.3 for语句与while 语句的比较

 5.3.4 for语句的变形

 5.4 break、continue和goto语句

 5.4.1break语句

 5.4.2continue语句

 5.4.3goto语句

 5.5循环的嵌套

 5.6复合结构程序举例

主要教学环节的组织：

电子教案讲解、结合上机掌握三种循环语句的运用

思考题：

用for语句计算s=1+2+3+...+99+100             

编写程序打印为1到1000中能同时被3和5整除的前10个数。

实验内容：

用户通过键盘输入一串字符，该字符串以回车键结束输入，要求分别统计出该字符串中字母（a-z,A-Z）的个数，数字字符的个数，空格的个数以及其他字符的个数。

输出格式如下：

1001 static:

There are 5 Alphabet Characters.

There are 3 Number Characters.

There are 4 Space Characters.

There are 6 others Characters.

其中上面的数字部分为实际统计的结果,将1001改为你的学号。在程序的最后加上两个getchar()函数。要求使用while循环。

 

 

第六章 函数与编译预处理

教学目的和要求：

理解模块化程序设计思想；

掌握函数的定义与调用方法；

掌握C语言的参数传递方式，尤其是数组参数的传递特点；

掌握变量的作用域和存储方式。 

重点和难点：

函数的定义与调用;参数传递；变量的作用域和存储方式

主要内容：

 6.1 模块化程序设计与函数

 6.1.1模块与函数

 6.1.2模块设计原则

 6.1.3算法描述简介

 6.2函数的定义与调用

 6.2.1标准库函数

 6.2.2函数的定义

 6.2.3函数的调用

 6.2.4参数的传递

 6.3函数的递归调用

 6.4变量作用域与存储方式

 6.4.1变量的作用域

 6.4.2变量的存储方式

 6.5编译预处理

 6.5.1宏定义

 6.5.2文件包含 

 6.5.3条件编译

 6.6函数设计举例

主要教学环节的组织：

电子教案讲解、结合上机掌握函数与编译预处理。

思考题：

编写一个显示欢迎信息的程序，要求所有的信息均在一个星号组成的矩形框中显示。 

编写一个函数用于求解一元二次方程的实根 

实验内容：
请大家编写程序验证哥德巴赫猜想。

猜想的内容为：任何一个大于4的偶数都等于两个素数之和。如：6=3+3，8=3+5，20＝3+17。。。。

编程要求：用户输入一个偶数，请编写程序输出这个数等于哪两个素数之和。输出结果如下：

xxxxxx calc：

20=3+17 

20=7+13

其中，xxxxxx改为你的学号。

第七章 数组

教学目的和要求：

掌握C语言数组在内存中的存储形式

掌握一维数组和二维数组的定义及使用

掌握使用指针处理数组的方法

重点和难点：

一维数组、二维数组的定义与使用方法，使用指针访问数组和字符串的方法。

主要内容：

 7.1一维数组

 7.1.1一维数组的定义

 7.1.2一维数组元素的引用

 7.1.3一维数组的存储结构与初始化

 7.2二维数组

 7.2.1二维数组的定义

 7.2.2二维数组元素的引用

 7.2.3二维数组的存储

 7.2.4二维数组的初始化

 7.3数组的应用

 7.4字符数组与字符串

 7.4.1字符数组的定义与初始化

 7.4.2字符串的概念及存储

 7.4.3字符串的输入与输出

 7.4.4字符串处理函数

 7.5数组作为函数的参数

 7.6程序举例

主要教学环节的组织：

电子教案讲解、结合上机掌握数组的使用。

思考题：

数组逻辑位置与物理位置之间的关系 

如何理解多维数组与多级指针之间的关系 

实验内容：

编写程序,实现如下功能:

要求用户通过键盘输入10个整数放入数组之中,然后,输出数组的各个值，之后，将这个数组首尾对调,并将对调后的结果输出。

例如:假设a［0］……a［9］对调之前的值分别为：0，1，2，3，4，5，6，7，8，9

对调后要求a［0］……a［9］的值分别为：9，8，7，6，5，4，3，2，1，0

输出格式：

xxxx's homework

array:0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

result:9,8,7,6,5,4,3,2,1,0

其中xxxx为你的学号。注意：在程序最后加上两个getchar函数。

 

第八章 指针

教学目的和要求：

掌握指针变量的定义与引用

掌握指针与变量，指针与数组，指针与字符串的关系

掌握用指针作为函数参数的方法，有关指针的算法

重点和难点：

指针的定义、引用；指针与数组；指针与函数。

主要内容：

 8.1指针与指针变量

 8.1.1指针的概念

 8.1.2指针变量的定义与初始化

 8.1.3指针运算

 8.1.4多级指针

 8.2指针与函数

 8.2.1指针作为函数参数

 8.2.2指针函数

 8.2.3指向函数的指针

 8.3指针与数组

 8.3.1指向一维数组的指针

 8.3.2二维数组与多维数组的指针表示法

 8.4指针与字符串

 8.4.1字符串的指针表示法

 8.4.2字符串数组

 8.5指针数组与命令行参数

 8.5.1指针数组

 8.5.2指针数组与命令行参数

主要教学环节的组织：

电子教案讲解、结合上机掌握指针的用法。

思考题：

使用行指针变量改写例5-15

编写程序在n个数据中，查找某个给的数据x，如果有返回该数据位置。

实验内容：

1．复习指针的定义与使用方法。复习函数指针和指针数组的使用方法。

2．编写程序，运行程序并记录运行结果：

写一个函数，从传入的num个字符串中找出最长的一个字符串，并通过形参指针max

传回该串地址。（注意：用****作为结束输入的标志。）

 

 

第九章 结构体数据类型与链表

教学目的和要求：

掌握结构体类型的使用；掌握链表的基本操作

重点和难点：

结构体变量的定义和使用

链表的概念

主要内容：

 9.1结构体类型的定义

 9.2结构体类型变量

 9.2.1结构体类型变量的定义

 9.2.2结构体变量的使用

 9.2.3结构体变量的初始化

 9.2.4结构体变量的输入与输出

 9.3 结构体类型数组

 9.3.1结构体类型数组的定义

 9.3.2结构体类型数组的初始化

 9.3.3结构体数组的使用

 9.4结构体类型指针

 9.4.1指向结构体变量的指针

 9.4.2指向结构体数组元素的指针

 9.5结构体与函数

 9.5.1结构体变量作为函数参数

 9.5.2指向结构体变量的指针作为函数参数

 9.5.3函数的返回值为结构体类型

 9.6链表

 9.6.1链表概述

 9.6.2内存动态管理函数

 9.6.3链表的基本操作

主要教学环节的组织：

电子教案讲解、结合上机掌握结构体和指针的用法。

思考题：

要求从键盘输入学生结构体的信息，并将学生成绩小于平均成绩的学生信息输出。 

使用指向结构变量的指针来访问输出学生结构变量的各个成员的值。

实验内容：

　　1．练习结构体类型的定义，结构体变量的定义和使用方法。

　  2．练习结构指针及其应用，如链表。

3.编写程序：已知学生的记录由学号和学习成绩构成，N名学生的数据已存入a结构体数组中。请编写函数fun，函数的功能是：找出成绩最低的学生记录，通过形参返回主函数（规定只有一个最低分）。

 

 

 

第十章  共用体与枚举类型

教学目的和要求：

掌握共用体类型与共用体变量；掌握位运算与位段结构

重点和难点：

结构体变量、结构体数组与结构体指针的定义和引用。 

结构体变量成员引用的三种形式。 

主要内容：

 10.1共用体类型与共用体变量

 10.2共用体变量的引用

 10.3共用体变量的应用

 10.4位运算与位段结构

 10.4.1位运算

 10.4.2位段结构

 10.5枚举类型

 10.6类型定义

主要教学环节的组织：

电子教案讲解、结合上机掌握的共用体与枚举类型用法。

思考题：

结构体、共用体两种类型的区别 

共用体类型数据能否像结构体类型数据一样使用 

用结构体数组与二维数组实现二维表格处理的区别是什么 

实验内容：

1． 练习共用体类型的定义体、引用。

2． 练习段位结构的使用和位运算。

 

第十一章  文件

教学目的和要求：

掌握文件和文件指针的概念，掌握文件的打开、关闭和读写等基本操作 

重点和难点：

文件的打开、关闭、读写。 

主要内容：

 11.1文件概述

 11.1.1文件

 11.1.2数据文件的存储形式

 11.1.3标准文件与非标准文件

 11.1.4文件存取方式

 11.2标准文件操作

 11.2.1标准文件FILE结构指针

 11.2.2标准文件的打开操作

 11.2.3关闭标准文件

 11.2.4标准文件读写操作

 11.2.5标准文件的随机读写

 11.3非标准文件操作

 11.3.1建立非标准文件

 11.3.2非标准文件打开和关闭

 11.3.3非标准文件的读写

 

主要教学环节的组织：

电子教案讲解，结合上机掌握文件的基本操作

思考题：

1．文件打开和关闭的含义。 

2．哪些文件操作函数会改变文件的指针位置？

实验内容：

　　1．编写程序，输入一个文本文件名，输出该文本文件中的每一个字符及其所对应的ASCII码。例如文件的内容是Beijing,则输出：B(66)e(101)i(105)j(106)i(105)n(110)g(103)。

　　2．编写程序完成如下功能：

⑴ 输入5个学生的信息：学号（6位整数）、姓名（6个字符）、3门课的成绩（3位整数1位小数）。计算每个学生的平均成绩（3位整数2位小数），将所有数据写入文件STU1.DAT；

⑵ 从STU1.DAT文件中读入学生数据，按平均成绩从高到低排序后写入文件STU2.DAT；

⑶ 按照输入学生的学号，在STU2.DAT文件中查找该学生，找到以后输出该学生的所有数据，如果文件中没有输入的学号，给出相应的提示信息.

　　3．用编辑软件建立一个名为"d1.txt"的文本文件存入磁盘，文件中有18个数。从磁盘上读入该文件，并用文件中的前9个数和后9个数分别作为两个3*3矩阵的元素。求这两个矩阵的和，并把结果按每行3个数据写入文本文件"d2.txt"。用DOS命令TYPE显示d2.txt。

 

四、教学方式
课堂讲授和上机操作

五、课程考核
考核类型：平时小测，期末上机考试

计分办法：平时作业和小测成绩，期末考试成绩


